
COMMANDE VOCALE

1 - Le module VRbot
Le module VRbot est une incroyable prouesse technique qui est maintenant à la portée de l'amateur. 
Construit par la société  VeeaR et distribué par la société  Lextronic, ce module se présente sous la 
forme d'un module équipée de son microphone et de ses fils de liaison.

Module VRbot (46,64€)

Le module dialogue avec un ordinateur ou un microcontrôleur au moyen d'une liaison série pour lui 
indiquer quels mots ou expressions ont été reconnus.
La mémorisation des messages à reconnaître s'effectue via le logiciel VRbotGUI en reliant le module 
au port série de l'ordinateur.
VRbot  est  capable  de  reconnaître  jusqu'à  32  mots  ou  expressions  à  condition  d'avoir  effectué  un 
apprentissage. Les mots et expressions pourront être enregistrés en n'importe qu'elle langue, dans ce 
cas  la  reconnaissance  est  de  type  "mono-locuteur",  c'est  à  dire  par  rapport  à  la  personne  qui  a 
enregistré les messages.
Le module  dispose  également  d'une  reconnaissance  "multi-locuteur"  d'une  vingtaine  d'expressions 
(chiffres,  directions,  ordres  divers)  pouvant  être  prononcées  par  n'importe  quelle  personne  sans 
apprentissage préalable. Malheureusement, la reconnaissance "multi-locuteur" est limitée à l'Anglais, 
l'Italien, le Japonais et l'Allemand.

Le câblage du VRbot est très simple :
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2 - Mise en œuvre du module sur un ordinateur
Il n'est pas indispensable de relier VRbot sur un ordinateur, cependant, dans ce cas l'apprentissage 
d'expressions ne peut s'effectuer et seul le mode ''multi-locuteur'' est disponible.
Les 2 modes de liaison possibles avec un ordinateur sont la prise RS232 (qui commence à disparaître) 
ou la prise USB

L'utilisation de la prise RS232 et d'un circuit spécialisé Max232 permet de réaliser un montage 
compact, l'alimentation en 5v doit être prévue :

L'utilisation de la prise USB nécessite un convertisseur série basé sur le FT232, la présence du 
+5V présent dans la liaison USB permet d'alimenter le module VRbot :

Le circuit est disponible chez Lextronic ou Selectronic (environ 30€uros) et nécessite les drivers du 
fabricant FTDI.
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3 - Utilisation du logiciel VRbot GUI
Installer puis lancer le logiciel VRbotGUI

Relier VRbot sur la prise RS232 et demander la connexion :

3.1 -Mode ''multi-locuteur''
Sélectionner la banque 1 ''multi-locuteur''
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Il est possible de tester la reconnaissance vocale dans ce groupe, cliquer sur Test Group
Le logiciel vous propose de parler :

Normalement; le mot prononcé (avec l'accent anglais...) est reconnu et clignote en vert :

Sinon, un Warning s'affiche

Le groupe 1 et 2 disposent des reconnaissances de mouvements et de contrôle, le groupe 3 dispose des 
reconnaissances de nombres :
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Il est possible de changer la langue de reconnaissance :

Les mots reconnus évoluent en conséquence....
il passent dans la langue sélectionnée

3.2 - Mode ''mono-locuteur''

Sélectionner la banque 1 ''mono-locuteur''

Demander Add Command
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Donner un nom, par exemple AVANCE

Demander Train Command

L'apprentissage s'effectue en 2 phases :
Phase 1 :

parler :

Phase 2 :

parler :

si la reconnaissance se déroule correctement, l'apprentissage est terminée. La reconnaissance vocale 
sur votre propre voix est donc maintenant opérationnelle.

Il est possible de recommencer un apprentissage avec Erase Training
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Dans le groupe 1, j'ai inscrit 4 commandes permettant de contrôler les mouvements d'un robot :

La commande Reset All permet d'effacer le groupe sélectionner

La prise en compte du logiciel est donc très simple et les différentes options sont faciles à comprendre.

Il est possible d'effectuer la mémorisation de 32 mots différents à positionner dans les 16 banques 
mono-locuteur du VRbot.
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4 - Utilisation de la liaison série
Le module VRbot dialogue au moyen d'une liaison série, les commandes envoyées sur Rx permettent 
au module de répondre via la liaison Tx.
Le dialogue fonctionne en utilisant le code ASCII :

la touche espace correspond à 32(d) ou $20.

Protocole de liaison :
De base, VRbot fonctionne dans le mode suivant : 

Pour vérifier le dialogue entre le module VRbot et la prise Com, un ''espion de ligne RS232'' comme 
X-CTU permet de comprendre les différentes commandes.

L'initialisation du module s'effectue avec le code ''b'', c'est à dire le code 62 en hexa ou 98 en décimal.
Le module répond à cette commande par l'envoi d'un $6F soit ''o'' 111 en décimal.
Lancer le logiciel X-CTU, Choisir l'onglet Terminal

Taper la commande d'initialisation b (affichage en bleu), le module répond par un o (affichage rouge).
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La demande de reconnaissance vocale s'effectue par l'envoi du code ''d'', cette commande doit être 
complétée par l'envoi du numéro de banque sur laquelle s'effectue la reconnaissance.

Remarque : le dialogue s'effectue avec les lettres A, B, C, D etc... Alors que VRbot GUI utilise les  
nombres 0, 1 ,3 , 4 etc...

Les réponses répondent à la même logique

Pour travailler avec la banque de reconnaissance n°1, il faudra donc envoyer  ''dB''  
Cette  commande  permet  ainsi  au  module  VRbot  de  renvoyer  une  information  en  fonction  de  la 
reconnaissance vocale : ''r'' pour reconnu  ''e'' pour erreur . Si la reconnaissance est correcte, VRbot 
renvoi le code correspondant à la réponse. A partir du moment ou la demande est faite, il faut bien sur 
parler dans le micro et donner les ordres correspondants.

Le retour d'information s'effectue en appuyant sur la touche espace du clavier.

Reconnaissance vocale avec VRbot - 9 - M. Lancelot Thierry

A
B
C
D
E

A
B
C
D

erreur de reconnaissance vocale

reconnaissance vocale de AVANCE

reconnaissance vocale de DROITE

mailto:thierry.lct@wanadoo.fr?subject=Reconnaisance%20vocale


Le t indique un dépassement de timing. C'est le cas quand il n'y a aucun bruit détecté par le micro.

Pour travailler avec la banque 'multi-locuteur' n°1, il faudra envoyer  ''iB''  
bien sur pour la banque 'multi-locuteur' n°2, il faudra envoyer  ''iC'' et ''iD'' pour la banque n°3.
VRbot renvoi une information en fonction de la reconnaissance vocale : ''s'' pour une reconnaissance, 
''e'' pour une erreur, ''t'' pour un dépassement timing.
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5 - Programmation du Picaxe
L'envoi d'une donnée sur une des sorties du Picaxe est disponible grâce à la commande serout.
Cette commande peut être configurée pour de nombreux modes de fonctionnement et des informations 
sont disponibles dans le manuel Picaxe2 - BASIC commands. La syntaxe de serout est : 

serout pin, baudmode,(data)

- pin  permet de choisir la sortie du Picaxe sur laquelle est relié le module radio
- baudmode  permet de choisir le mode de fonctionnement
- data est la donnée que l'on veut émettre (de 0 à 255), variable possible

Exemple :
serout 0, T9600_8, (98)

La réception d'une donnée sur une des sorties du Picaxe est disponible grâce à la commande serin. La 
syntaxe de serin est : 

serin pin, baudmode, variable

- pin  permet de choisir l'entrée du Picaxe sur laquelle est relié le module radio
- baudmode  permet de choisir le mode de fonctionnement
- variable est la variable dans laquelle on positionne la donnée reçue

Exemple :
serin 5, T9600_8, b0

Très important : la liaison s'effectuant à 9600 bauds, la fréquence interne du Picaxe doit être réglée à 
8MHz, rôle de la première commande setfreq m8.
Cette commande permet de doubler la fréquence du Picaxe (qui est normalement de 4 MHz pour le 
28x1).
En doublant la fréquence du Picaxe, la commande serout 0, T4800 fonctionne ainsi à 9600 bauds. 
Programming Editor pense à tout puisqu'il propose l'option T9600_8 plus facile à comprendre...

Pour envoyer une valeur ASCII, il suffit de positionner la valeur entre des guillemets '' ''
Pour envoyer une valeur héxadécimale, il suffit de positionner un $

Par exemple, ces commandes sont identiques :

serout 0,T4800,(''b'')
serout 0,T4800,(98)
serout 0,T4800,($62)
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5.1 - Initialisation du module

Il suffit de respecter le protocole
de dialogue avec VRbot.

initialisation.cad
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5.2 - Demande de reconnaissance vocale
La reconnaissance vocale peut s'effectuer après l'initialisation, la reconnaissance de la banque 1 est 
réaliser en envoyant le code ASCII 'dB'. Le module répond à cette requête par l'envoi d'un 'e' s'il ne 
comprend pas ou d'un 'r' pour reconnu. A partir de ce moment l'envoi du code ASCII 'espace' permet  
au module de renvoyer le numéro du mot reconnu.
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